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ArkDigi1
Konceptet

Direkte fra GPS til MapInfo
Direkte ind i det rigtige lag

Nemme koder

Nem fejlfinding

Minimal efterbehandling

NOTER:



GPS punkter

NOTER:




Ark&ologiske anleg
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NOTER:




ArkDigi

e Hvert punkt har en pracision pa 2-3 cm.

— Darlig geometrisk ngjagtighed pa anleggene
— God ngjagtighed pa stgrrelserne af anleeggene
— Rigtig god geografisk praecision

NOTER:

Udgravningslederen bgr altid overveje om dele af udgravningen skal tegnes pa
normal vis.

Grave, broleegninger m.m. bgr tilmed tegnes som detaljerede plantegninger med
fire ankerpunkter.



Felt

Anleg

Fund

Snit
Malepunkter

ArkDigi
Maplnfolag

Progver
Koter
Lag

Fejl

NOTER:




ArkDigi
Koderne
-FELT1 [ang] -STEN
-FELT2 [ang] -VAND
-FELTUD -MAALEPKT [ang]
-ANLG [ang] -PROEVE [ang]
-ZZANLAEG [ang] -FUND [ang]
-FYLDSKIFTE [ang] -SNIT
NOTER:
Alle koder findes som forvalg i GPS’en, bare tryk -, sa kommer de frem.

Alt males ind som ’KVIK-PUNKTER’.

Ved opmaling af Malepunkter skal man vaere ekstra omhyggelig med at holde
antennestangen i vatter (disse kan med fordel opmales som "TOPO-PUNKTER’
i stedet).



-FELT1 A
-FELT1 A
B

B

-FELT2 A
-FELT2 A
-FELT2 A
-FELT2 A
C

C

-SNIT
-SNIT
-SNIT
-SNIT
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-FELT1 A
-FELT1 A

Opmaling

NOTER:




Koter

Der registreres automatisk koter pa alle opmalte punkter

Yderligere koter kan males ved hjelp af koderne:
-KOTE
-BUNDKOTE
(-MULD)

NOTER:




-FELTI og -FELT2

FELT1IA  -FELT1B -FELT2C FELT1D -FELT2D
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NOTER:

-FELT1:

Bruges til sogegrofter

Males skiftevis i hver side af grgften

Der kan males anlzeg og andet ind i mellem

Kommer man til at ’krydse” en grgft vil det blive markeret med fed gul pa
fejllaget og kan nemt rettes i MaplInfo

-FELT2:

Bruges til felter

Forbindes i raekkefglge

Kan kombineres med —FELT1 hvis man har en udvidelse pa en sggegreft (har
de samme angivelse vil ARKDigi selv foresla en sammenlaegning)



-FELTUD

]

A |

NOTER:

Bruges til at klippe hul i et felt hvor der ikke er gravet
Punkter forbindes i raekkefglge



-ANLG eller A - 7277

-ANLG E -ANLG F -ANLG F

NOTER:

Anlaeg forbindes i reekkefglge
Runde anlaeg kan males med to modstaende punkter

Males der for langt rund om et anlaeg, vil det komme til at skaere sig selv og
saledes blive markeret pa fejllaget og kan nemt rettes i MapInfo senere



-SNIT

-SNIT -ANLG -SNIT -SNIT -ANLG

NOTER:

Snit tegnes i raekkefalge som en linie bestaende af to eller flere punkter
Pas pa ikke at male to snit i traek, mal altid: -Anlaeg, -Snit, -Anlaeg, -Snit.....



-STEN OG -VAND

-STEN -VAND

NOTER:

Forbindes i raekkefglge

Overforer henholdsvis STEN og VAND til anleegsangivelsen
Males flere sten i traek skal de altid skilles af med f.eks. en kote
Runde sten kan males med to punkter



-FUND X23

X23

-MAALEPKT K

Fund, Malepunkter og Prgver

-PROEVE L

NOTER:

Males som enkelt punkter




Note

Alle opmalinger kan tilfgjes B2 Malepunkter Liste =13
en midlertidig note ved at Angivelse _|Hote <]
taste fglgende i Kodefeltet pa Skelpee|
controlleren. Branddizsksel

M1 .Skelpal

M2.Brgnddaeksel

Stolpehul

Kogegrube

Al.Stolpehul
A2.Kogegrube

NOTER:

Noterne slettes nar tegningerne laegges ind i ArkKort
Undtagen noterne til Snitlaget (f.eks snit 1, snit 2 og snit 3 pa samme anlaeg)



Fejllaget

Fejl der registreres af ArkDigi:

Anlaeg der skerer andre anleg

Anlag der skerer sig selv

Felter der skerer andre felter

Felter der skarer sig selv

Anleg med samme angivelse der ikke er blevet kombineret
Felter med samme angivelse der ikke er blevet kombineret
Anlag der kun bestar af et punkt

Felter der kun bestar af et eller to punkter

Ukendt opmalingskode

NOTER:

Alle fejl vil blive markeret tydeligt pa fejllaget i MapInfo og beskrevet naermere
i tilhgrende liste.

BRUG GERNE FEJLLISTEN KONSTRUKTIVT!!!!

Har man f.eks givet et anlaeg en forkert angivelse, kan der males ét punkt midt i
anlaegget med den rigtige angivelse, denne vil sa komme pa fejllaget som ’Anlaeg
der kun bestar af et punkt”, og man ved at det skal rettes i MapInfo. Dette er
langt at foretraekke frem for at male hele anlaegget to gange.

Hvis man skriver mere en tre bogstaver, kan man male en ’besked” op, og den
vil komme pa fejllaget som ’Ukendt opmalingskode”



ArkDigi1
Fejllaget

NOTER:

Man bgr ikke forsgge at male samme linie to gange



ArkDigi1
Fejllaget

NOTER:

Mal godt overlap med tydelig markering af hvilken del der skal klippes vaek
Her er anlaegget sa bade tegnet pa anlaegslaget og markeret med fed gul pa
fejllaget



ArkDigi1
Fejllaget

NOTER:

Den ugnskede del kan sa nemt Klippes vaek i MapInfo



ArkDigi1
Fejllaget

NOTER:

Nar alle fejl er rettet slettes fejllaget



